
Transformo ideas en 
experiencias visuales dinámicas.
 
Con una extensa trayectoria como 
diseñador gráfico y artista 
multimedial, me especializo en 
identidad de marca y animación 
(2D, tradicional, motion graphics) 
para cine, redes y videojuegos. 
Lidero proyectos de principio 
a fin, asumiendo roles clave como 
coordinador de diseño, editor 
de contenido y guionista, 
asegurando una entrega completa 
y coherente.

Español: Nativo
Ingles: Profesional

Diseño Gráfico (Identidad gráfica) | Animación | (2D, Tradicional, Motion Graphics) 
Edición de video | Guionista | Informática y Sistemas (Básico) | Creación de 
Propuestas Publicitarias | Estudio y Conocimiento avanzado de Mercados del 
Entretenimiento (Cine, Videojuegos, Publicidad) | Tester de Videojuegos MID

TIPITAP
Playtester MID / Production Assistant
Marzo 2014 – junio 2016 | Buenos Aires, Argentina

•Apoyé como Tester de videojuegos MID en control de calidad de diversas aplicaciones 
  y  juegos educativos.
•Colaboré al área de diseño y conceptualización, desde ideas, hasta fallas de desarrollo.
•Asistí a los equipos de producción en desarrollo de aplicaciones interactivas.

FLIX MEDIA COLOMBIA SAS (In-House Production / Marketing Team)

Coordinador de Diseño / Asistente de Mercadeo / Soporte Técnico Accord
Abril 2020 – mayo 2025 | Bogotá, Colombia

•Generé numerosas propuestas publicitarias y spots animados (motion graphics y edición    
  de video) para diversos clientes como animador motion graphics semi-senior, optimizando  
  su visibilidad en pantallas de cine y activaciones en lobby.
•Fui parte del equipo encargado de implementar un nuevo modelo de ventas centrado en         
  alianzas estratégicas con películas de alto perfil, y apoyé a ejecutivos de ventas en su       
  gestión de campañas, y tareas varias.
•Formé parte del equipo encargado de la implementación y soporte bilingüe al sistema     
  Advertising Accord para Cinemark en Colombia y LATAM, mejorando la eficiencia de la     
  programación de pautas en cine.
•Aumenté el impacto de campañas de alto perfil al coordinar actividades disruptivas a      
  través de actividades BTL y ATL en varias cadenas de cine en Colombia.
•Inicié la implementación de tecnologías y herramientas AI para un mejor flujo de trabajo      
  para los equipos de diseño y marketing.

Diseñador de Pauta / Asistente de Mercadeo
Agosto 2016 – abril 2020 | Bogotá, Colombia

•Generé numerosas propuestas publicitarias y spots animados (motion graphics y edición  
  de video) para diversos clientes como animador motion graphics junior, optimizando su     
  visibilidad en pantallas de cine y activaciones en lobby.
• Desarolle diversos assetts gráficos para presentaciones, eventos para teatros, eventos  
  corporativos internos, y eventos para clientes.
• Elaboré múltiples ideas como diseñador de presentaciones de Power Point, para un    
  diverso rango de cliente, como también eventos corporativos internos.
•Desarrollé un sistema para la conversión y distribución de pautas de cine, optimizando el   
  flujo de trabajo desde la recepción hasta la emisión.

FREELANCE DESIGNER

Animación / Diseñador Gráfico / Productor Multimedial
Junio 2016 – en curso | Bogotá, Colombia

•Diseñador gráfico enfocado en diseño de identidad y multimedia. Desarrollo concept 
  art para videojuegos. Enfoque en animación 2D, diseño UI, diseño de personajes, y 
   motion graphics.

PERFIL

IDIOMA

DOMINIO

HABILIDADES

ESTUDIOS
DIRECTOR DE CINE DE ANIMACIÓN
Escuela de Arte Multimedial Da Vinci | 2011 - 2015, Buenos Aires, Argentina

PROFESIONAL EN DISEÑO GRÁFICO
Universidad Jorge Tadeo Lozano | 2004 - 2008, Bogotá, Colombia
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EXPERIENCIA

Portfolio:
srodriguezdesign.com

s.rodriguez.clavijo84@gmail.com
(+54) 301 673 08 98
Bogotá, Colombia 


